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Les stars du jeu vidéo
se bousculent a Angouléme

Les Ateliers du jeu vidéo ont lieu cette semaine a I’ Enjmm.
Plus encore que les autres annees, ils attirent les stars mondiales.
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‘est comme si on faisait venir
McCartney et = Steven
Spielberg», résume Jean-Mi-
chel Blottiére, lorganisateur des
Ateliers du jeu vidéo, qui ont lieu
cette semaine & 'Enjmin. Pour
marquer le coup, au moment de
I'inauguration des nouveaux lo-
caux du Nil, il a plus que jamais
joué du carnet d’adresses pour
faire venir des intervenants de
Los Angeles, San Francisco, Lon-
dres ou Montréal.
«Ils sont peu connus du grand pu-
. blic, mais ce sont des stars dans le
monde du jeu vidéo», insiste Jean-

Vinauguration des nouveaux locaux a attiré les plus grands.

Michel Blottiére. Il cite Peter Mo-

Iyneux, David Cage et Gary Carr.

Au total une quinzaine de pointu-
res qui passent plusieurs jours ici et
font la féte avec les jeunes.

Ces Ateliers, qui existent depuis
2006, sont avant tout destinés aux

étudiants de 'Enjmin. «C'est pour

eux la premiére occasion d’étre en
contact avec des professionnels in-
ternationaux de trés haut niveau»,
explique l'organisateur.

Guand les gros
s"inspirent des petits

«Ils ne viennerit pas seulement

pour donner des conférences, ils
sont disponibles pour des échan-
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ges a heure du repas», ajoute-t-
il. Et comment arrive-t-il & les
convaincre de venir jusqu'ici?
«Ils sont trés sollicités. David
Cage, par exemple, n'a donné
qu’une seule conférence, et cest
ici. Ce sont des gens que je fré-
quente depuis trés longtemps,
mais ¢a ne suffit pas. Il y a une
vraie reconnaissance du travail
qui se fait ici, liche Jean-Michel
Blottiére. Gary Carr a été le par-
rain d'une promotion 4 Angou-
18me. Il est 4 Ia téte d’un trés gros
studio. Les grosses machines ont
souvent du mal 4 innover. Il expli-
que qu’il a beaucoup appris de
I'Enjmin, et s’en est inspiré pour
introduire de petites équipes plus
agiles dans son studio».
Stéphanie Bocquillon, en charge
de la communication au Cnam, in-
siste: «Clest un atout pour les jeu-
nes, et un temps fort qui participe
& la visibilité de I'école.»

Les Ateliers sont ouverts a
tous (1). Si les étudiants de I'En-

| jmin y participent bien évidem-

ment, plusieurs dizaines de per-
sonnes de l'extérieur en profitent.
Des étudiants d’autres écoles du
campus de Iimage, des profes-
sionnels de studios angoumoi-
sins, des aneiens étudiants ou des
enseignants.

(1) Ateliers du jeu vidéo, jusqu'a demain, & I"Enjmin,
au Nil,  Angouléme, Entrée libre, dans a limite
des places disponibles. Pour participer, il suffit

de s'inscrire. Site: hittp://ajv.cnam-enjmin.fr/.



